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Vor fi îmbunătățite competențele cheie

ale secolului 21 precum :

● creativitatea, 

● inovarea, 

● munca în echipă, 

● colaborarea, 

● rezolvarea de probleme 

● gândirea critică



cultivarea abilităților digitale ale 

elevilor din ciclul primar și 

dezvoltarea unui cadru pedagogic și 

metodologic inovator prin abordări 

bazate pe tehnologie, folosind 

gaming-ul.


